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TuxCon Kitty

Achtung: Bei diesem Produkt handelt es sich um einen Elektronik-Bausatz der noch zusammengebaut
werden muss. Hierfiir sind Lotkenntnisse erforderlich! Im Bausatz sind alle benétigten
Platinenbauteile enthalten.

Die TuxCon ist eine jahrliche Open-Source-Hard- und Software-Konferenz, die in Plovdiv, Bulgarien, stattfindet.
Das TuxCon-Kitty-Board wurde speziell fir die Ausgabe 2017 der TuxCon konzipiert. Es ist ein Anstecker in der
Form eines Katzenkopfes mit kapazitivem Sensor in der Nase und zwei LEDs als Augen. Das Board hat kleine
Piezo-Lautsprecher, die es ermoglichen, Téne abzuspielen. Der Hauptprozessor ist ein ATMega85, der es
erlaubt, das Board mit Arduino-Vorlagen zu programmieren, ohne dass etwas anderes benétigt wird.
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Diese Platine eignet sich perfekt, um Kindern das Léten beizubringen und sie auf das Programmieren
vorzubereiten. Sie werden ihr eigenes Arduino-kompatibles Board herstellen und lernen, wie man es
programmiert.

Hardwareaufbau
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Materialliste:
R1,R2,R5
R3,R4
R6,R7

R8

Cc1

C2

D1
D2,D3
Ul

BUZ1
usB1

1 K Ohm 1206 5%
1 M Ohm 1206 5%
22 Ohm 1206 5%
1.5 K Ohm 0805 5%
22 pF 1206 5% NPO
1 uF 1206 10% X7R
1N5819 SOD-123
LL1N4148 SOD-80
ATTINY85-20SU
PB1240
USB-SDWH-4B-LF

LED1, LED2 3mm runde griine LEDs

Welches Werkzeug wird bendtigt?

1. Lotkolben mit regelbarer Temperatur wie SLD936B-45W or CHN-SLD907 und L6tzinn wie: T-I, welches sich
bestens flir SMD-Arbeiten eignet.

2. Eine Lupe ist sinnvoll, da SMD-Komponenten sehr klein sind



3. T _wizzer s und die Komponenten wahrend des Lotens zu arretieren.
4. Flussmittel wie SAC0307-0.6

5. Kolophonium — bekommt man auch im Musikshop

Wir werden die Montage mit R1,R2,R5 Widerstanden mit dem Wert 1K Ohm beginnen. Man kann sie leicht
erkennen, sie sind auf Papierband und auf ihrer Oberflache steht die Nummer 102 geschrieben.
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Die dreistellige Zahl ist zur Kennzeichnung von Widerstanden Ublich. Der Wert setzt sich aus den beiden ersten
Ziffern zusammen, zu denen Sie so viele Nullen hinzufligen mussten wie die dritte Ziffer.

In unserem Fall ist die Zahl 102 und wir sollten zu 10 zwei Nullen hinzufiigen, d.h. 1000 Ohm fiir kurz 1000 wird
in Schaltplanen wie K markiert, also 1000 Ohm = 1K Ohm.

Wie werden die Widerstande montiert? Unser Rat ist, das Teil mit den Twizzers und mit der Spitze des
Lotkolbens zu halten und etwas Lotzinn auf das eine Pad des Widerstandes zu geben, nur um es zu halten. Sie
miissen es nicht perfekt machen, sondern nur fixieren. Wenn der Widerstand dann fixiert ist, verwenden Sie
lhre linke Hand, um etwas Loétdraht zuzufiihren, wahrend Sie das andere Pad mit dem Lotkolben erhitzen. Sie
werden eine perfekte, glanzende Lotstelle herstellen, dann kehren Sie zum ersten Pad zurlick, das gerade
fixiert wurde, und verwenden erneut den Létkolben und das Zufiihren des Létdrahts, um die Verbindung
perfekt zu machen.

Wenn die Lotstelle nicht hell und glanzend aussieht, verwenden Sie einfach etwas Kolophonium-Flussmittel, es
wird die Oxidation entfernen, die die Lotstelle stumpf und nicht zuverlassig macht. Beachten Sie, dass wenn Sie
zu viel Kolophonium auftragen, kann es auf der Leiterplatte etwas unordentlich aussehen, aber Sie kénnen ein
alkoholisches Losungsmittel verwenden, um sie zu reinigen.

Hier sind R1, R2, R5 aufgelotet mit 1K Widerstanden.
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Nun I6ten wir R3 und R4, sie sind mit 1M Ohm VVé;t, 1T\/I7'Oh;‘ist 1000 000 Ohm, also sollte die Markierung 105
sein, d.h. 10 mit 00000 dahinter.



Die nachsten sind R6 und R7 mit 22 Ohm und dem Code 220:

Danach ist es Zeit, C1 aufzul6ten. Er ist braun und in Papierband:

LN

Der nachste Kondensator C2 ist ebenfalls braun, hat die gleiche GréRe, ist aber in Kunststoff verpackt:

D1 ist in Kunststoffband mit schwarzem rechteckigen Kérper und einem weiRen Streifen fiir die Polaritat.

Auf der Platine befindet sich eine Markierung, wie die Diode zu platzieren ist. Stellen Sie sicher, dass Sie die
Diode richtig platzieren, da die Platine sonst nicht funktioniert.
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D2 und D3 haben die Form eines zylinderférmigen Glaskdrpers mit einem schwarzen Streifen an einem Ende.
Auf der Leiterplatte ist markiert, wo dieser Streifen sein soll, bitte platzieren Sie ihn korrekt.

Loten Sie als nachstes den Batteriehalterauf. Achten Sie darauf, dass Sie ihn so verloten, dass die Batterie von
aullen von der Platine rutschen kann!

Als ndchstes |6ten Sie den Prozessor U1, der IC hat einen Punkt, der Pin.1 auf der Platine markiert, und einen
schwarzen Punkt, der anzeigt, wie man ihn |6tet. Achten Sie darauf, dass keine Kurzschliisse zwischen den
Beinen sind!

Jetzt ist es Zeit, den Ansteck-Pin zu I6ten. Verzinnen Sie zuerst den Stiftkopf und das Platinen-Pad, dann halten
Sie den Ansteck-Pin mit einer Pinzette, setzen Sie den Pin auf die Platine und erhitzen Sie ihn mit dem
Lotkolben 10 Sekunden lang, bis das Lot schmilzt und der Pin mit der Platine verlotet ist.

Als nachstes wird der Summer aufgel6tet. Er hat keine Polaritat, also spielt es keine Rolle, wie Sie ihn auf die
Platine l6ten.

Dann |6ten Sie die LEDs, sie haben kurze und lange Beine, stecken Sie das kurze Bein in das quadratische Pad,
das lange in das runde Pad.

Dann |6ten Sie den USB-Stecker, es ist wichtig, ihn mit der richtigen Ausrichtung zu |6ten, 4 Beine sind in der
gleichen Linie und miissen auf der Riickseite der Leiterplatte verlotet werden, zwei werden auf der Oberseite
der Leiterplatte verlotet.

Zuletzt |6ten Sie R8 1,5 K Ohm mit der Markierung 152 zwischen die oberen Stifte des USB-Steckers.

Zum Schluss haben Sie eine komplett bestiickte Platine wie diese:
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Die braungelben Kolophoniumreste sehen nicht schon aus, lassen sich aber mit weichen Baumwolltiichern und
Isopropylakohol leicht reinigen.

Software Setup

Jetzt lernen Sie, wie man sie programmiert. Alle Anweisungen unten sind fiir Ubuntu, aber die Windows-
Installation ist ahnlich:

1. Laden Sie das neueste Arduino von www.arduino.cc herunter.

2. Entpacken Sie die Dateien in Ihr Home-Verzeichnis. Starten Sie das Terminal, gehen Sie zum arduino-
Verzeichnis und flihren Sie das arduino Scrip als Superuser aus:

S sudo ./arduino

2. Im “File” MenU “Preferences” auswahlen:



@ Preferences

Settingsl Netwaork |

Sketchbook location:

I,‘usr}’Arduino Browsel
Editor language: ISystem Default ;‘ (requires restart of Arduino)
Editor Font size: I12—

Imterface scale: Autornatic Wﬁ% (requires restart of Arduino)

Showverbose output during: [l compllation [ upload

Compiler warnings: INone ;]

[ Display line numbers

[ Enable Code Folding

Verify code after upload

[ Use external editor

Aggressively cache compiled core

Check For updates on startup

Update sketch files to new extension on save (.pde -> .ino)
Save when verifying or uploading

Additional Boards Manager URLs: IEX/Arduino_conFigurations/master/AVR/package_o[imex_avr_index.json | |
More preferences can be edited directlyin the file

Jroot/.arduine5/preferences.txt

(edit enly when Arduine s net running)

gl(_l Cancell

In Additional Boards Manager URLs fiigen Sie folgene URL ein:

https://raw.githubusercontent.com/OLIMEX/Arduino configurations/master/AVR/package olimex avr
index.json

Dann im Meni Tools - Board - Boards ManagerOLIMEX AVR boards auswahlen:

Nyan_cCat | Arduino 1.8.4
File Edit Sketch Tools Help

_

#include <avr/pgmspace.h=
#include <avr/io h>
#1include "definedtones.h"

//DefinePinNumebers:
int buzzer = 0;

int led = 1;

int chrge =
int dischrge = 3;

const int song[] PROGMEM = {

G3.QTH,
43,QTH,
DS3, ETH
Ei gm @ ® Boards Manager
DS3, ETH
D3. ETH, Type [All _'_H |
C3, QTH, =
c3. qTH, =]
gga Qng AMEL-Tech Boards by replaced by Arrow Boards

i JIH, Boards included in this package:
DS3, ETH, SmartEverything Fox
D3, ETH. Oniine help
€3, ETH Mereinfo
D3. ETH
E3. ETH,
G3, ETH,
A3, ETH. Industruino SAMD Boards (32-bits ARM Cortex-M0+) by Industruino
E3, ETH Boards included in this package
G3, ETH, Industruino D216
D3, ETH, guios e
E3; ETH; More info
€3, ETH,
D3. ETH
3, ETH, 5 5
E3, QTH Olimex AVR huari’s by Olimex LTD version 1.4.0 INSTALLED

Boards included in this package:

G3, QTH, Olimexino-328, Ol 3204, Ol ot . Olimexine-85, RGB-Gl;
A3, ETH, Oniine help [
E3. ETH More info
G3. ETH, |
3, ETH, [
D3. ETH =
€3, ETH,
DS3, ETH Close
E3. ETH
DS3, ETH,



dann Olimexino-85 als Board auswahlen.

Jetzt kdnnen Sie testen, ob alles funktioniert, indem Sie die Vorlage aus File - Examples - Basics = Blink
Compile and Upload hochladen und priifen, ob die Katzenaugen zu blinken beginnen. Sie kdnnen ein bisschen
spielen, indem Sie die Verzogerungszeit dndern, um das Blinken schneller oder langsamer zu machen.

Sie kbnnen Softwarebeispiele von GitHub herunterladen: https://github.com/OLIMEX/TuxCon-
Kitty/tree/master/SOFTWARE

Offnen Sie Nyan_Cat.ino und versuchen Sie zu kompilieren. Im Fall der Fehlermeldung, dass es keine
definedtones.h gibt, verwenden Sie Sketch - Add file um die Datei zum Projekt hinzuzufiigen. Wenn Sie
kompilieren und hochladen, werden Sie Musik héren und die Katzenaugen blinken.

Offnen Sie dann hello_kitty.ino. Méglicherweise miissen Sie die Datei definedtones.h und einige Bibliotheken
hinzufligen, die moglicherweise fehlen, wie z.B. die kapazitive Schaltflache, die Sie mit Sketch = Include library
- Library manager hinzufiigen kénnen.



